Spieltipp 16
Farbenspiele: Ganz besondere Spiele?!

Die Farbenspiele — da scheiden sich die Geister! Von Vielen mit Skepsis betrachtet, von Manchen
geliebt. Auch bei arrivierten Spielern besteht oft Unsicherheit, wie denn diese aus dem Zwanzigerrufen
in das Kénigrufen importierten Spiele gestaltet werden sollen. Daher wird leider viel zu oft nur ein
bombensicheres Farbenspiel gespielt. Das ist aber ein Fehler! Mit geschicktem Spiel kann man auch
scheinbar schwache Karten gewinnen. Erwahnt werden soll, dass neben dem klassischen Farben-
Solo natirlich auch der Farben-Dreier und der Farben-Sechser recht interessante Spiele sind.

Daher werde ich im Folgenden ein paar Grundsatze zu den Farbenspielen darstellen, der Artikel wird
damit ein wenig langer als sonst.

Was ist denn so besonders an den Farbenspielen?
Es sind positive Spiele, also spielt die Vorhand aus, es gilt Farb- und Tarockzwang, KEIN Stichzwang,
der Pagat muss NICHT als letztes Tarock gespielt werden. Ein Kontra gilt fuir alle Gegner.

Das Besondere an den Farbenspielen ist einfach, dass die Stichkraft der Tarock aufgehoben ist und
dass jeder Spieler Farbe ausspielen muss so lange er Farbkarten hat. Damit gewinnt das Farbenspiel
an Bedeutung.

Spielziel bei den Farbenspielen ist das Spiel, also mindestens 35 Punkte und 2 Blatt. Dazu braucht
man 8 Stiche oder mehr. Die Sticheregel ist dabei nur eine Naherungsrechnung: Es kommt auf die zu
erwartenden Punkte an! An Sonderpramien gibt es nur die 4 Kénige und Valat. Trull und Vogerl
werden nicht honoriert.

Ein Farbenspiel gewinnt man mit fetten Farbstichen und indem man moglichst viele Trullstlicke in
seine Stiche bekommt. Daher bendtigt man maoglichst viele Konige, optimalerweise mit Dame besetzt.
Besonders glinstig ist eine lange geschlossene Farbe mit Kénig. Auch eine Sequenz mit Dame (zB.
Dame/Reiter/Bube) ist von Vorteil, da kbnnen Dame und Reiter freigespielt werden. Trullstiicke in der
Karte des Spielers sind von Nachteil. Es ist ja nicht sicher, ob er sie nach Hause spielen kann.

Daran knlpfen auch Mayr-Sedlaczek im heutigen Artikel ,Warum Trullstiicke im Farbendreier eine
wichtige Rolle spielen® an. Neben den fetten Farbstichen ist es ganz wichtig, mdglichst viele
Trullstiicke in seine Stiche zu bekommen. Dazu dient die lange Farbe: Damit werden die gegnerischen
Trullstiicke herausgezogen. Fur die Frage der Spieltaktik ist es unerheblich, ob ich einen Farben-
Dreier oder einen Farben-Solo spiele. Der Farbenspieler spielt sich zu Beginn gerne valatsicher, sticht
also mit einem Konig. Er versucht am Anfang immer, seine Farben stark zu spielen, also zu sicheren
Stichen zu machen. Daher spielt er mehrfach seine lange Farbe. Anschlief3end stellt sich immer die
Frage: Herunterschlagen oder zurtickspielen?

Hat der Spieler eine Valatchance oder einfach nur 8 bzw.9 sichere Stiche, so schlagt er diese herunter
und gibt den Rest auf. Hat er Farben ohne Dame oder hohe Trullstlicke, so spielt er sich zurtick. Er
gibt also im ersten Teil des Spiels Stiche ab und behalt sich die Stecher flr den Schluss. Dazu spielt
er zB. bei einem besetzten Konig zuerst das Skartin aus und behalt sich den Kénig. Oder er lockt bei
einer Sequenz mit Dame/Reiter/Bube den Koénig heraus.

KEINESFALLS spielt der Spieler einen blanken Kénig oder eine einfach besetzte Dame freiwillig an.
Diese Farben lasst er sich vom Gegner bringen.
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Warum Trullsticke im Farbendreier
eine wichtige Rolle spielen

Eine Serie von Wolfgang Mayr und Robert Sedlaczek

Bel den Farbenspielen s zwar
die Stichkrafi der Tarock ge-
geniiber den Farben  aufgeho-
hen, doch oft entscheiden nichl
allein die Farhstiche itber Sieg
nder Wiederdage, sondern die
Trullsrise k.

Mach einer engen Parlie hisrt
man beim Fihlen der Punkie
immer  wieder: Do hast die
Mehrheat der Trull in den Sii-
chem, also 2 von 3, und damil
das Spiel gewonnen”  Umge-
kehri gili: Ein ecingiges Trull-
giibck reicht hiiufig micht zum
Nieg,

st dizin Blatt bei einem Farben-
gpicl, eeal ob Farbendreier oder
Farbensolo, nicht wae gedrucks,
also bombensicher il 8 oder
sogar mehr Stichen, so sollies
du dein Spiel so ginrichien, dass
aumindest 2 Trullsieke in dei-
nen Stichen landen. 1m dieses
Ziel s erreichen, wirst do pend-
hel die Farbkarien mitzihlen,
aber auch die Tarock im Auge
behalien. Schlieflich geben die
vort den Gegnern abgesorienen
Tarock Hinweise daraul, wann
Gisne, Mond oder Pagar Gallen
kimmien,

Zitien

¥ ie Mehrheit der Trui-
stucke sichert meaist

den Sleg! e

Von der langen Farbe
herunterschiagen

Einfach wird deine Jagd nach
dier Trull dann, wenn die Trull-
stlicke bei deinen Giegnern kurz
stchen, sie also nur wenige Ta-
rock im Blatt haben, Komimsi
du mit deiner  langen Farbe
Friifeeatie zum fog. so werden
dir die werivellen Faoferzihler
ulallen. In diesem Fall wirst
du herunierschlagen wod  den
Cegnem  dig Trollsiicke  he-
rauszichen,

Eine lange Farbe allein kibnnte
im schlechiesien Fall aber nichi
reichen: Sclbst mit 7 Michen
aus einer Farbe und der gesam-
fen Tl Eommst du inklosive
deter verlegren Karten our auf
A0 Punkie. Du brauchst also
noch e paar Figuren anderer
Farhen,

Havsruckeup

Mittwaoch, den 28, Devember
21 OGH Prameer  Hof,
Pramet; Beginn 18 Uhr, Kon-
raki; Johann Schimmerl; Tel.;
077 5484 33

Sonntag. den 1. Janner 2002
Wolksschule  sStrali,  Srak Au-
terzaw; Heginm 15 Ul Kon-
nakt: Erwin Schachl; Telefon:
a6 75

Raiileisencup

Freitag, den % Derember
21 GH Hauwdum, Alien-
schlag (Helfenbergl; Heginn
18 Uhr, Kontaki:  Peber
Havdum;  Teleton: 072 16/
a2 48

Tarockinfos

Sonmtag. den 18, Depember
M1 Gusgenballe, Gallpes-
kirchen; Beginn 14 Uhr, Kon-
takt: Hans Fuchs; Tel.: Gand f
05565114

Freitag, den 3. Desember
2000 Sporthalle, Bad Leon-
felden: Beginn 19 Ubr; Kon-
takl: Manfred Hoemer; Tel.:
Dedd 633 53 30

Wiener Tarockeup

sonntag, den 11, Dereniler
20071 Asyl in ot - Charity
Tarcck; Yeranstalier:  Karin
Cdrtner, Tel: s 7 14 13
TIL; Imter-ClityHotel, Wien 7,
Koassersir. 1-3 (bhei Mariahil-
ferstr. 122)

W Wit i terciiphode Lat

Nach hinten spielen
als Variante

Hast du keine richiig lange Far-
be und dein Bla sichent dir
nichi von womberein genog Sii-
che, soowirst du dich nach hin-
ten spieden, also Bewusst den
eimen oder anderen Stich aws-
laszen, Do kalkolerst, dass du
in dieser Farbe waeder in den
Stich kommsr und die wichri-
zen Punkie holsi, Du braschs
aber Gilikck oder die L richiige™
Werncilung  der Karten,  damit
dir dann noch Trellstbcke zufal-
len.

Mach hinten spielen wirst du
dich awch danm, wenn du in an-
deren Farben  waeder in den
Bich  kommen wsd  berunter-
schlagen kaonsi, zuleizi migli-
cherweise  deineg  werblichenen
Richer in Tarmek, im ldealfall
Crstielh oder Mond.

Trullstucke im Blatt als
wertloser Ballast

Kannst du dich allerdings nich
nach hanten spaelen, =0 sind die
Trullsiicke nicht pur wertlos,
sie hessem aweh  noch  das
Punktekonto der Cegner auf,
IMeses  Fakium beachie  aoch,

7iti

P¥  schwierige Entscher-
dung im Geganspiel:

Bringt der Gsllef

giner SHch? r

Tarock-Tipp

Volksbat! _

LAeden Freitag ein putes Blat!™

Wir wiinschen
ein frohes
Weihnachtsfest
und einen guten
Rutsch!

wenm kel emeimn Farkendreer
ein Trullsiick im Talon liegt,
Verzichie daranl, Gstiel  oder
Mond in dein Blan aufzunch-
meen., wenn du nicht sicher hisi,
gig auch heimeabringen, (41 st
cine auch nur halbwegs passen-
de Parbkarie eazrivoller als ein
hobes Trallstiick, das lewzilich
doch ben den Gegnern Tander.

Auch im Gegenspiel geht
es um die Trull

Matlirlich  kommen  Cistield,
Mond wund Pagal  auch  im
Gegenspiel eine entscheidende
Bolle o e Schlissellrage
laurer: Wie bringen wir mdig-
lichst wiele Trollsicke mn unse-
re Stche? Der Pagal 131 swel-
fellos bei der ersien Gelegen-
bzt w0 schmieren, dieser Stich
muss gher sicher an einen der
Pariner gehen, Dies gilt auch
fur die beiden hoben Trollsi-
che, 50518 nur schwach beselt
simdd.,
Har aber ein Gegner erwa den
Cisnel 20 siekent und der Maond
s noch nicht besauBen — kéon-
te also beim Farbenspieler sie-
hen = 50 scheinn es klug, ahau-
warlen.  Freilich st
dabei such der Spicl-
verlaul  ginzoberie-
hen: Keicht mein
Funfersihler  schon
um Sieg oder laben
WiE Aowiesn nur daii
el Chance,  wem
ich mit dem Cistiel
den  Mond  Gange?
Eine schwicrige Enl-
scheidung,
Ll st es nicht pars-
dom, dass auch Far-
benspiele so oft von
der Troll emschieden
werden?




