Spieltipp 25
Richtig Schmieren —vom Feinsten!

Die Rollenverteilung im Gegenspiel zum Dreier ist klar: Der starke Gegner macht die
Stiche, der schwache Gegner schmiert, - und gewinnt damit das Spiel!

Wolfgang Mayr und Robert Sedlaczek beschreiben das in ihrem Artikel ,Schmieren —
kluges abwerfen verschafft Spielraum!” ganz treffend.

Zuerst versucht der schwache Gegner sich tarocklos zu machen, spielt also zB. sein
einziges Karo aus. Die anderen Gegner spielen die angezeigte Farbe zurick. Im
besten Fall kann er den Spieler dann noch mit einem hohen Tarock &rgern. Dann
geht’'s an’s Schmieren.

Mayr-Sedlaczek definieren tGberzeugend zwei Grundsatze fur erfolgreiches
Schmieren:

1. Jetzt oder nie!
Also mutig schmieren, nicht zu lange zégern (aul3er man hat blof3 ganz wenig
Schmiere). Manchmal muss man den Spieler auch ein wenig mit Schmiere
reizen damit er sticht (,dem Spieler ein Zuckerl geben®).

2. Verschaffe dir moglichst grof3en Handlungsspielraum!
In den sicheren Stich des Spielers, wirft man jene Karten, die einen mdglichst
engfarbig machen. Wird dann eine Fehlfarbe gespielt, kann man seine
héchsten Farbkarten schmieren.

Vorweg muss auch der schwache Gegner immer wissen:

Wer sticht noch in Tarock?

Welche Farben werden noch/schon
gestochen?

Auch der schwache Gegner muss sich tberlegen:

Wie viele Stiche haben wir noch zu erwarten?
Welche Farbe wird der Spieler noch haben?

NICHT geschmiert wird in aller Regel die Dame jener Farbe wo der Spieler den
Kdnig hatte. Ebenso wenig schmiert man die noch nicht gespielte vierte Farbe wenn
der Spieler bisher farbenskat war. Kommt der Spieler gleich zu Beginn mit einer
offenen Farbe heraus (sogenanntes ,Elend®), sollte man den Koénig nicht zu frih
schmieren,- vielleicht will der Spieler die Dame freispielen.
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Schmieren - kluges abwerfen
verschafft Spielraum!

Eing Serie von Wolfzang Mayr und Robert Sedlaczek

Sehmieren entscheider oft ein
Spiel. Das  ist oeedsilich  fr
Cregenspicler mit schwaschen
Blittern, Sie kommen ja kaum
in den Siich, kfnnen der Paric
nur durch schmieren eime ent-
scheadence Wende geben,

Besomders  wachnz st das
Schmaeren im Gegenspiel eines
Drezers. Man bedenke: Oy wer-
denm Dirgier nur mil game weni-
zen Punkien Vorsprung pewon-
nen, Und machher wind sureche
vion Parinern die Frage gestell
Hattest du michi besser schmie-
red kimmen?  Wenn doo stain
cines  HBuben  gine  Dame i
unzerem  Srchen  uniergebrachi
bianmest, wire das Spael 2o unse-
rem Gunsien ausgeeangen.

Ein  wichtiges Prinzip  beim

Sehmieren  laver: LJerEr oder
mie!™ Wenn  du avsreichend

Schmiere hast und gegen Ende
cines spiels auch nur der Fun-
ken einer Chance besteht, dass
ein Partmer  socht, solleest duo
eing hobe Figur inden Stich ge-
ben, Denn wenn du jerzn it di
Schomere geien wnd ein Skartin-
del  hinginlegsn, kann s gl
mivglich sgin, dass dig resili-
chen Farbkarten beim Diecier-
spieler Landen.
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Y cin wichtiges Prinzip
lautet | Jetzt ader nigl”

Dameben gikd es noch gin zwei-
ies Prinzip, das weniger be-
kanm ist: Achie beim Abwerlen
v Farbkarten darauf, dass o
gpiter einen miglichst grofen
Humdlungsspiclrmm hast, wenn
o5 s achmieren geht! Oder
koonkrer WerschalTe dir zosice-
lHche Fehliarken!

Mehen wir an, dein Blan sielt
mach dem sechsien Stich wie

Fdgn aus:
- 312
i} A 3

-
1

H|H

Es gehn also darom, den Pik-
Kionig und die Pik-Dame zo
schmieren,  Schmigren  kannsi
du eniweder aul ¢in ausgespiel-
tes Tarock oder auf ein ausge-
gpiclies Karo, Do hast ja kein
Earn mehr im Blati,

Landet ein stich mit hunden-
progentiger  Gewissheit  beim
Dirgrerspicler — well er vor dir
siichfies) gestochen lan, wirlst
du nmaricheh keine hohe Farks-
karte ab, Du willst ja deine ho-
hen Farbkarmen in den Stichen
deiner Partner unterhringen,
PUNKTE ODER
HAMDLUNMGSSPIELRALUM
Wer mur aub die Werte der ab-
seworfenen Karten achied, wind
Herz-Dver abwerfen: ein Skar-
tindel. Erfahrene Spicler wer-
den allerdings auch noch andere
Uberlegungen  ansiellen:  Wie
wird sich das Spiel weirer eni-
wickeln? Was muss ich mn., da-
mit ich Pik-Kbnig und Pik-Da-
me meinen Pannern schmicren
kann?!

Wenn du dir eme mos@eliche
Fehlfarbe werschafls, damn hast
du einen  griberen  Spielraoim
beim Schmieren. Bz spricht da-
her alles dafior, den Treff-Bu-
hen ahzuwerfen.

Der Bub zihlt #war um einen
Punki mehr als ein Skarindel,
dieser momentane Yerlust wird
aber dadurch aufsewoaen, dass
du mit Clrelt eine FositEliche
Fehlfarbe o detnem Bla has.
Won oun an kanngt do Pak auch

Anssohuiir ans Tavock XVIT Ferd

dann schmieren, wenn die Far-
b Trefl ausgespich s Das
kann  umier Umstinden  das
Apiel entscheiden, T bringst
dadurch den Pik-Konig und die
Pik-Dame viel ¢her in den Si-
chen deiner Partmer unler.

[igses Primeap is0 Cir erfalrense
Spaeler ene Selbstverstind hch-
ket Sie verschallen sich negel-
malig durch kluges Abwerfen
gingn  zusgitzlichen  Spiglraum

Tarockinfos

Hausruckeup

samstige, den 12, Movember:
GH  Grimer  Baom,  Viockla-
markt: Beginn 15 Uhe, Kon-
taki: Johamm Kibler; Telefon:
76 82f M1 15

Sonntag, den 2. Movember;
Hramgasthod  Sigl,  Oberinom;
Heginn 15 Ubr, Roniake: Her-
mann Ziechut; Telefon: Opd /
o Al 373

Raifleisencup

Freitag, den 11, November;
CiH Obernberger, Oberneukir-
chen; Beginn 19 U Kontaki:
Stefanie Hartl; Tel: 0664 § 53
12 882

Freitg, den 15 November:

Tarock-Tipp
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deden Freimg ein guies Blain! ™
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Pratmik & S,
beim Schrodgren, Anfinger ha-

ben hingegen nur die Werte der
ahgeworfenen Karten im Auge,

Und was noch  himsukommi:
(Mt merken  cdic Pariner  gar
micht, dass da ein taktischer

Fehler passiert st Das bedeu-
rel: Es i1 miemand da, der dem
Anfinger  anschlieBend  sagr,
wilche Miazhchkeien er gehaby
hine, hithere Karten #u schmie-
ren,

Ciramaplion, Ciramasieen;
Beginn 19 Ubr, Koniakn: Mar-
nn Buchgeher; Tel.: On6d [/ 34
0304

Wiener Tarockcup

Sonntag. den L November;
T.oWiedner Tareck: Veranstal-
ter: Chrstion Rieseneder, Tel.
Deal f 344 TG99 Restorant
Puntigameshof, Wien 4, Wied-
ner Gornel 12
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Samstag. den 26, November;
Tarock oclock; Veransialier:
Lo Luger, Tel. 65000 A5 16
522 Festourant Moaring, Wien
2. Handelskai 343;
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