Spieltipp 5
Besser-Rufer: Kontra auf Pagat - retour?

Der heutige Artikel ,,Kontra auf Pagat — warum es nicht sinnvoll ist, retour zu
gehen® befasst sich in Wirklichkeit ein wenig mit der Psychologie der Tarockierer.

Ich habe einen wirklich schonen Besser-Rufer (das ist ja eh so selten!) bzw bin
Partner eines Rufer-Spielers und habe eine gute Helfer-Karte. Und dann traut sich
der freche Gegner wirklich unser super Spiel zu kontrieren! Das lass ich mir nicht
gefallen!

»LAber halt“ sagen Mayr-Sedlaczek. Entscheidend ist nicht so sehr meine Karte
sondern die Tarocklange und die Farben des kontrierenden Gegners. Und
DIESBEZUGLICH ist der Gegner eindeutig im Vorteil. Wenn der Partner stark ist und
ein Gegner das Vogerl kontriert dann stellt sich nattrlich auch die Frage, was denn
der Spieler an Tarock haben kann. Nichtern betrachtet haben Mayr-Sedlaczek
naturlich recht: Retour ist geféahrlich, der Gegner hat einen Informationsvorsprung,
ein Recontra kann teuer werden.

Und trotzdem, besonders in spielfreudigen Runden wie beim Klub ,Lust auf Tarock?!
gilt: Auch wenn geschossen wird ist das Spiel noch lange nicht verloren, es gibt ja
auch riskante Kontra. Also: Wenn es passt kann man auch mal gerne retour gehen.
Das belebt die Sinne und das Spiel! Optimal ware, wenn ich einige hohe Tarock
habe und wir nebeneinander sitzen so dass wir die Gegner in der Mitte haben.
Gunstig ist auch, wenn wir das erste Ausspielen haben. Und kurz gerechnet: Pagat
angesagt sind 20 Cent, geschossen 40, retour 80, recontra 160. Na das musste
doch in der Spielgeldkasse drinnen sein. Und wenn's dann schief geht kommt bei
der Mandverkritik die Taroquette zum Einsatz: Schimpfen und Vorwirfe sind absolut
verboten, gut gemeinte Ratschlage zum gemeinsamen Lernen werden gerne
angenommen.

Zum Schluss noch ein paar Tipps wann man schief3en kann.

Als Faustregel gilt: Man braucht ungefahr so viele Tarock zum Kontra wie man zum
Spielen eines Besser-Rufers braucht. Also zB fir den Schuss des Pagat wird man
mindesten 6 Tarock brauchen, 7 waren mir noch lieber, 1-2 Stecher sind wichtig. Bei
der Farbkarte ist vierfarbig optimal, engfarbig erhéht die Anzahl der notwenigen
Tarock. Habe ich das Ausspielen, so bringt das ein Tempo und ich kann frih meine
lange Farbe anzeigen. Sitze ich zwischen den Gegnern eingezwickt oder hat mein
Partner sich zB durch einen Bettler als schwach geoutet dann ist das fur mich
negativ.
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e Ansage Pagat uliimo st im
Kinigrufen immer ein Hihe-
punki. Ein Spieler verpflichiel
sich, mit dem klginstien Tarock
den beteien Biich @u machen. Im
Auchrufer  (Bessermfer)  hilfe
thm szin Parmer, Er tarockien,
wals das Aeug halt.

Und woredem kann es passies
ren, dass ein Pagan oltime kon-
iaert wind, Is der Paga im
Blan des Spielaufnehmers il
viglen Tarock besetzl, darnier
auch mit einigen Stechermn. und
hal er auberdem eine lange Far-
be, s0 kinnie der Pagatspicler
wverleited sein, redour wu gehen,
Lnser “lipp: Solche Spassetieln
sollie man  unterlassen!  bedst
ahlt man am Ende das Viella-
che eines Pagat Ultioe, Warum
das so isl, wollen wir in der
Folge zeigen,

k= Blatt des stiicksten Crep-
mers entscheidet. Fir das Ce-
lingen eines Uliimo ist vor al-
lem ein Aspekl vom Bedeotung:
Wie  viele Tarock  hal  Dein
stiirkster Gegmer? Wenn dieser
sein Blar gut einscliiizen kanm,
daimn ward er sein Konira tmamer
ZEwinnen,

Es kommi auch gar michi da-
rauf an, wie viele Tarock oder

i

,’ Varsicht! Ein Retour
kann sehr teusar
werden!

Stecher Do oals der Paganrufer-
spigler hast, Wenn der sigirksie
Ciegner lang in Tarock is1, dann
kann ¢r sich #iemlich genan
ausrechnen, wie oft er in den
Sitch kommi, Kann er alle seine
Farbkarten weespielen, wird er
sugen: M bleibe am letzten
Sich emer Ober!™ Diese  an-
schaoliche Floskel st gleichbe-
dewend mil Ko™,

Ias folgende Beispiel st exi-
rem, aber es zeigh worem s
gehi, Dher Pagatspicler OO hal
mach Talomaufnahme  folgende
Kanen;
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Und =0 sicht das Blan  des
slarksten Ciegners A aus — A
kommt noch dagn zum ersten
Ausspielen:
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A spaelt das Karo-Ass aos, da-
mid hat er nur noch 1 Farbkarie,
die HereDame. Mo Tarock
XIX wird er aufl jeden Fall in
den Snch kommen, dann spiel
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’, Entscheidend st die
Tarockldnge des
1

starksten Gegners!
er die Herz-Dame aus, Deamit

is0 beredts sicher, dass er den
Pagar aufMalen wird, er har ja
nur meehr Tarock in der Hasd,
Withrend also A seing Aussich-
fem, den Pagal uliimo ven O
aufzubalicn, genau  berechnen
kann, is1 Cin giner viel schlech-
feren Pogition., Eroweil so gl
wie gar nichis. Also sollie C auf
das Bontra von Aonicht retour
mehen. Wenn er s Gile, kiime er
in des Teofels Kiche, A wiinde
saubre  sagen — damil  wiinde
darn der Uliimo 16 Punkie kos-
121,

Auch der Partner sollte vor-
sichti =ein. Hin und wieder
kann es  sinnwvoll  erscheinen,
dass ¢in sturker Parner von O
aaf das Rontra owon A retour
b, Aber auch das st nur in
Ausmahmetillen au empfehlen.
Man bedenke: D koniriert ein
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deden Freimg ein guies Blai! ™

Ciegner  einen Pagar ulidme,
wiell er viele Tarock hat, Ieh
selbst, als der Parimer des Paga-
truferspiclers, habe auch wiele
Tarock, Ja wie wviele Tarock
bleiben dann Oberhaupt noch
dem  Pagatmaferspicler CF  dn
den meisten Pillen ward es ¢in
Pagarrufer mil emser sehr langen
Farbe sein. Dann besieht aber
die Gefahr, dass der starke Part-
ner des Pagairuferspielers den
Pagar ulime hali, Oder dass er
dem  Pagatruterspicler O den
Pagal vor dem letsien Stich he-
rausxicht,

Wie muan e also deeht md wen-
der: Wenn e Pagal  ulimo
kontriert wird, 151 5 am besten,
man figr sich dem Schicksal.
Ein Reiour wilrde die Sache mor
noch versehlimmem.
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” Der kantriersnde

Gegner hat gingn
hessaren Informations-
stand!

Tarocktermine

Havsruck-Cup
{Kimigrufen)

¥

Samstng, Jden 220 Jinmer:
Bavernmarkiballe,  Bruckner-
strabe 39, Riedfnnkr., Spiclh.
15 Uhr, Konaki; D Alfred
Keiler, Tel.: 077 52754 615

Samstag.  den 2, lhanmer:
GH  Kreil, Newkirchen'Enk.,
spielbeginn 15 Uhr. Kontakt:
Josel Schwaiger, Tel: 077 23

63 T35

Railleisencup
(Kionigrufen)

Freitag, den 21, Jhinmer:
Landhote] Keplingerain, 5.
JTohanm™Wha., Spielbeginn 19
Uhr,  Kontakt:  Emst Harel,
Telefon DR 19 23 68

Freitag, den 28, Jianner: Bes-

taurant  SAM, St Georgend
Crusen,  spielbegion 1% Uhr,
Komiakr: Regina  Piessenber-
per, Tel.: 0664042 17 &56

Baumgartner
Bier-Tarock-Cup 2, Tumier
Samstag,  den 2. Janner,
Schloss Fell an der Pram.
Spielbeginn 14 Uhr, Anmel-
dung wiom 1230 bis 13.45 Uhr,
Starigeld T Buro, Railffeisen-
Regeln, Die dren Turmiere des
Baumgarpner-Cups (3. Turnier
am 19 Mirz im Kubinsaal i
Schiarding) sind hoch dotien:
Fir dig erstien Funf gibt es
Creldpreise won jeweils  THIC,
S0, K 2HF und 1K) .
e drei Gesamithesten erhal-
tem die Haumgartmer Tarock-
Trophiie in Ceadd, Silber wumd
Bronze.




